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Bask Control* 


PSF K (PliYStarliDB'FwIablel system raniiuntion 



L button 


R button 


HOME Volume 
button buttons 


Display Sound SELECT 
button button button 


Directional 

buttons 

MEMORY STICK 
DUO™ logo 
access indicator 

WLAN 0GCBBB 

indicator 


POWER indicator 
HOLD indicator 
START button 
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BASIC 


Movement 

Analog slick 

Move Camera 

Di rac tional butlo ns 4“ a nd 

Center Camera 

Di roc cic n hI button 4 

Quick .Attack 

9 button 

Strong Attack 

& button 

Grab f Use Hotset 

& button 

Evade / Dodge Roll 

& button 

Pauee Menu 

^3* button 

Objectives Screen 

button 














Control Cont 

LOCK-ON FUNCTIONALITY 

You can use the K9 button 
to lock-on to enemies and EB 
button to lock-on to objects in the 
environment with your weapon, indy 
will automatically lock onto the target 
nearest him. 

To cycle targets, you may quickly 
release and re-press the Lock button 

COMBAT LOCK 

Press and hold the BE button to 
lock onto an enemy. While locked on, 


Indy will automatically try to block 
attacks. Cycle through selected 
enemies by pressing the ffiM butto 
repeatedly. 

Lock-on target/Block 
W button [hold] 


Evade 


button [hold] ■+ © button 


Sidestep 

MM button (hold) + © button with 
Analog stick 


Control* Coni- 

WEAPON LOCK 

Press and hold the E9 button to 
have Indy ready his hand at hi is hip 
prepared to draw his gun or whip. 
Cycle through selected targets by 
pressing the EB button repeatedly. 

Use Whip 

KB button [hold] + © button 



Fire Gun 

EB button [hold] + @ button 
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Main Menu 

Select from Start/Continue 
Choose Level, Fortune G Glory, 
Options, Extras, and Load Game. 

FORTUNE £ GLORY 

Select FORTUNE £ GLORY from the 
Main Menu to check your progress 
in the game, keep track of unused 
reward points, and purchase upgrades 
to Indy's abilities. 

EXTRAS 

The Extras menu is w he re you can 
view the concept art used to create 
Indy's latest adventure. 


JOURNAL SCREEN 

At the start of each level, you'll 
get the chance to leaf through 
Indy's Journal - a valuable source 
of information on your current and 
previous objectives. 

Be sure and look at the Fortune 
page within the Journal! At the 
start of each level read the latest 
Telegraph from Marcus Brody. He'll 
have new tips to help increase Indy' 
Fortune. Whether it's recovering 
stolen artifacts, collecting native 
objects for the local museum, or 
finding priceless jewels, collect as 
many of these treasures as possible. 


Maitt Mmu Cont, 

FORTUNE S GLORY PROGRESS MENUS 

To see which Objectives you've 
completed and artifacts you've 
ound, check out the Fortune £ 

Glory Progress Menus. Press O 
button for the details on each level. 

Access the Upgrades menu by 
pressing 0 button. This will give 
you the chance to spend Fortune 
and / or Glory points to customize 
your game play. 


Fortune: Access the Fortune menu 
to spend available Fortune points, 
which are earned for every artifact 
you discover in the game. You can 
use these points to pur chase bonus 
content, 

Glory: Every time you complete 
an Objective or bonus objective in 
the game, you earn a Glory point. 
Spend them here to increase Indy's 
health points, the damage done by 
combos, punches, or even increase 
the strength of hi is whip.. Over 20 
different rewards await you! 
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HEALTH METER 


This represents Indy's health. 

CROSSHAIR 

When this turns red, you are 
locked on to a target. 

r BULLETS 

This represents how many 
bullets you have in your gun; 
there are only six shots per level 

ENEMY HEALTH METER 

This represents the heafch 
of your enemies. 
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Interaction Uonf 

Cross - Health pickup. 

Arrowhead - This icon tells 
you there is a valuable artifact 
nearby. 

Hand/Bottle - Press 0 button 
to pick up a weapon of opportunity. 

Hand (Green) - The hand icon will 
appear when you are near 
something that can be interacted 
with (wheels, levers, dues, etc...] 

Hand (Pled) - An object you 
can't interact with...yet. 










Interaction Iconf Cent. 



Whip - The whip icon will glow 
anytime you can use your trusty 
whip to pul! down objects or 
swing across gaps. 

Gun - This icon will glow when 
there's a good use for your gun. 



Indy Jumping - Press © button to 
jump over gaps. 

Indy Pushing - This icon 
will prompt you to use your 
environment, or to throw 
enemies off cliffs, into walls, 
or out of windows. 


Saving 

The game saves your progress 
automatically, so you can concentrate 
on your mission. Your adventure is 
automatically saved at the end of 
each level. If you die during a level, 
you will restart from the beginning 
of your current level. 

Because of this, heed the warning 
when you load the game — do 
NOT remove the Memory Stick™, 
turn the power off, or suspend the 
system when the Memory Stick Duo™ 
access indicator is flashing. 
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Customer Support 

WHERE TO FIND US ONLINE 

Visit the LucasArts Web site at www. lucasants. com. From there you can access 
the Support area where you will have the option to receive online technical 
support through Voda^s Help Desk, browse technical documents, or leave a 
message for an online representative. 

YODA'S HELP DESK 

We are proud to feature Yoda's Help Desk, an interactive knowledge base, 
which is available in the Support section of the LucasArts Web site at 
http://support.lucasarts.com. Todays Help Desk offers solutions to technical isues 
based on information you provide. Visitors to Yoda's Help Desk will be able to 
receive technical support 24 hours a day, seven days a week, If Ybda^s Help Desk 
is unable to provide you with a solution to your problem, you will be given the op¬ 
tion to submit an e-mail message to an online representative. 


Customer iuffoTt Cent . 

PRODUCT SUPPORT MAILING ADDRESS 

LucasArts 

Attn. Product Support, RO. Bo* 299G9, San Francisco, CA 94129 

LUCASARTS COMPANY STORE 

Visit our secure online store et http://store.lucasarts.com. The Company Store 
offers a complete selection of LucasArts games Inint books and logo gear 
You can also reach us by mail at: Licasfilm - Lucas Arts Store 
Attn: Product Order. P.O. Bo* 23901 , San Francisco, CA 94129 or 
Lucasfilm Ltd Attn: Returns, 20100 S. Vermont Ave.. Torrance, CA 

90502-1475 

iniasa Junes and tft« Stair affOnga uses HbysLS © Copyright 1 9SS-SOGS Hawk.ceni Inc.. All rights reserved 
taa KWMW.hHmfc.ccrn For -datails. Original jta^'a.na Js '.as music ccrnp-cscd by John Wiliam£ I Lucaitibi Led. 5 TM. 
All rights reserved L'sad under aUthnritBcicri Published by Bantha Music |EMIj. Administirs-d by and/or cc-pubh:hsd 

with War fiar-tamar lane Music Publishing Curp. [BMI], 
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Configuration d« systems PSP© jPSayStali«i®P(iflabie| 



Touche L — 

Touche 

dinectionnelles 

Indiceteur 

MEMORY STICK 
□LG™ 

Indiceteur 
d'accea WLAN 

Pad analogique 

Attache pour 
sangle 


Touche R 


Touches 


Indiceteur POWER 
Indiceteur HOLD 
Touche START 


Touche Touches 
HOME Volume 


Touche Touche Touche 
Display Bound SELECT 
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□ E BASE 




DeplHHment 

Pad* analogiq ue 

Deplacer la camera 

Tairchai direclicnnellHi 4 “ at “* 

Centner la camera 

Teach a direction nolle -4 

Attaque rapide 

Touch a 0 

Attaque puisaanta 

Toucha tj) 

Saieir/Utilisei Hotset 

Touch a & 

Es quiver,Roulade 

Toucha 0 - 

Menu de pause 

Touch a- < sS? 

derail dee objectifs 

Touch a'^Sj^ 4 















Cowiwidft&tf fuite 

FONCTIO N N A LITE DE VERROUILLAGE 

Vo us pouvez utiliser la touche ■■ 
pour ve rrou iller vos ennemis, et la 
touche KB pour verrouiller des 
objets cIli decor avec votre arnne. Indy 
verrouillera automatiquement la cible 
la plus proche de luL 

Pour changer de cible, relachez 
rapidement et appuyez de nouveau 
sur la touche de verrouillage ; Indy 
verrouiiiera alors une autre cible, 

VERROUILLAGE AU COMBAT 

Pour verr ouille r un ennemi, maintenez 
la touche K9 enfoncee.Tant qua le 
verrouillage est actif, Indy essaiera 


automatiquement de bloquer les 
attaques. Pour fa ire defiler les 
ennemis selectionnes, appuvez 
plusieurs fois sur la touche B9< 

Verrouil ler u ne cible/Bloquer 
Touche MM [maintenir enfoncee] 

Esquive r 

Touche HU (maintenir enfoncee) + 
touche © 

Pas cha sse 

Touche ■■ (maintenir enfoncee] + 
touche © et pad analogique 


r 


Cowinutnisf $uii€ 




VERROUILLAGE AVEC UfJE ARME 

Maintenez la touche El enfoncee pour 
qu'lndy place la main sur sa ha no hie. pret 
a brandir son fouet ou a degainer son 
pistolet. Appuyez plusieurs fois sur la touche 
E9 pour fa ire defiler les differentes cihles. 


Utiliser le fouet 

Touche El (maintenir enfoncee] + touche O 
Tirer avec le pistolet 

Touche 13 [maintenir enfoncee) + touche © 
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Menu Principal 

Choisissez entre □ smarter/ 
Continuer, Choix du niveau Fortune 
et Gloire, Options, Supplements et 
Charger partie, 

FORTUNE ET GLOIRE 

Dans le menu principal, selectionnez 
FORTUNE ET GLOIRE pour decauvrir 
votre progression dans le jeti, verifier 
s'il vous reste des points a depenser 
et acheter des ameliorations pour 
renforcer les aptitudes d'lndy. 

SUPPLEMENTS 

Le menu Supplements vous 


permet de parcourir les esquisses 
realisees pour cette to Lite nouvelle 
aventure d Indy. 

ECRAN DU JOURNAL 

Au debut de chaque niveau vous 
aurez la possibility de parcourir 
le Journal d Indy, qui contient 
de precieuses informations sur 
vos objectifs precedents et ceux 
en cours. 

N'aubliez pas de consumer la page 
Fortune du Journal ! Au debut de 
chaque niveau pensez a lire le 
dernier tele gramme de Marcus 
Brody Celui-ci fournitdes astuces 
6 Indy pour ['aider a augmenter ses 


Menu Principal suite 

points cle Fortune, que ce so it en 
recuperant des artefacts voleo, des 
objets pour le musee local, ou dea 
bijoux de grande valeur. Essayez 
toujours de recuperer un maximum 
de ces tresors. 

MENUS DE PROGRESSION FORTUNE 
ET GLX)IRE 

Pour decouvrir les objectifs que vous 
avez atteints et les artefacts que 
vous avez recuperes, consultez les 
menus de progression Fortune et 
Gloire. Appuyez sur & pour obtenir 
les details relatifs a chaque niveau. 


Pour acceder au menu des 
Ameliorations, appuyez sur ©.Vous 
aurez la possibility de depenservos 
points de Fortune et/ou de Gloire 
pour ainsi personnalioer votre 
experience de jeu. 


Menu Frintipat suite 

Fortune: Quvrez le menu Fortune 
pour depen servos points de 
Fortune disponihles, Vo us gagnez 
ces points cheque fois que vous 
recuperez Lin artefact dans le 
jeu. Vous pouvez les utiliser pour 
acheter du contenti bonus. 


Gloire: chaque fois qu'un objectif 
principal ou qu'un objectif bonus 
est atteint, vouc gagnez Lin point de 
Gloire. Depensez vos points dans cet 
ecran pour augrnenter les points de 
sante d Indy, les dommages infliges 
par les combos, les coups de poing, 
mais aussi donner plus de puissance 
au fouet. Ce sont plus de 30 
recompenses qui vous attendent! 
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EcranPe jeu 

- - JAUGE DE SMITE 

Elle represente la sante cl'Indy. 

RETICULE 

II devient rouge quand vous avez 
verrouille une cible. 

^ DALLES 

Indique le nombre de balles 
restant clans votre pistolet. 

Vo li s ne disposez que de six 
balles par niveau. 

JAUGE DE SANTE DE L ENNEMI 

indique I'etat de sante de 
vos ennemis. 


hone^y interaction 

Croix - Bonus de sante. 

Pointe tie fleche - Indique si! 
y a Lin artefact precieux dans 
fes parages. 

Main/Boiiteille - Appuyez sur 
© pour vous servir a un objet 
comme d'une arme. 

Main (Veite) - Li cone en forme 
de main apparaft quand vous vous 
trouvez pres d J un element acec 
lequel Line interaction est possible 
(roues leviers, indices, etc.] 

Main (Rouge) - Designs un 
objet avec lequel vous ne 
pouvez pas interagir. Du 
moins, pas encore... 









Icone} ¥ interaction tuite 

Mi 

Fouet - Uuand cette icone 
acintille. vouo pouvez Lrtiliser votre 
fouet pour sai oir cles object oli 
franchir cles precipices. 

PistoSet - Quand cette icone 
scintiile c'est le moment de 
degainer votre pistolet. 

Indy (saute] - Appuyez sur 0 pour 
saucer par-dessus les precipices. 

Incly (pousse) - Cette icone 
vous indiciue qu'une interaction 
est possible avec votre 
envirannement, que vous pouvez 
pousser vos ennemis dans le 
vide, contre les murs, ou par 
la fenetre, 


Zauveffarder 

Le jeti sauve garde automatiquement 
votre progression pour vous 
permettre de vous concentrer sur 
votre mission. Votre aventure est 
automatiquement sauvegardee a 
la fin de cheque niveau, si votre 
personnage rneurt dans un niveau 
vous devrez le recommencer depuis 
le debut. 

Pour cette raison, respectez 
I'avertissement affiche pendant 
le chargement — vous ne devez 
PAS retirer le Memory Stick™, 
redemarrer ou eteindre le systeme 
quand I'indicateur d acces Memory 
Stick Duo™ dig note, 



r 











Soutien a la clientele 

CONTACTEZ^NDUS Ef-J LIGNE 

Conouitez la sits Web de Lucas Arts a I'adresse www.fuicaaams.ccm pour acceder 
a la page du Support technique et benefit is r d'une assistance gr£ce au Yoda's 
Help Desk. Vo us aurez figs lament la possibility de pareourir notre documentation 
technique et d'envoyer un message £ I'un de nos conseillers, 

YQDAS HELP DESK 

Nous sc mm as heureux de mettre d votre disposition le Yoda's Desk Help, une base 
de connaissancas interactive accessible depuis la page Web du Support technique 
de Lucas Arts, a I'adresse http://support.lucasarts.com. Yoda^s Help Desk propose 
des solutions £ de nombreux problernes techniques sur la base des informations 
fournies par las utilisateurs. Les visiteurs du Yoda's Help Desk banGficient d'un 
support technique disponible 24 heures sur £4 et 7 jours sur 7. Si vous ne trouvez 
pas une solution a votre probleme grSce aux informations du Yoda's Help Desk, vous 
aurez la possibility de nous fa ire parvenir un courtier electronique. 


ioutien a la clientele mite 

ADRESSE POSTALE DU SUPPORT TECHNIQUE 

LucasArts 

Attn: Product Support, RO. Box 299GS, San Francisco, CA 94129 

LUCAS ARTS COMPANY STORE 

Visitez notre boutique en ligne securisee £ I'adresse http://store.lucasart3.coin. 
Vous v trouM'erez une selection de jeux Lucas Arts, des livres d astuces et des 
vetements. Vous pouvez aussi nous joindre par courrier : 

Lucasfiim - Lucas Arts Store Attn: Product Order, 

RO. Box 29901, San Francisco, CA 94129 ou 
Lucasfiim LtdAttn: Returns, 20100 S, Vermont Ave., 

Torrance, CA 90502-1475 

inttana Jar sr and d.ha Staff of Kirrga ushs HsvakS 1 . C Copyright 1503-20113 Havok.com Inc. All rights re carved. 

Sas vavw.Kavok.com far details. Original ,'.nd, : anc Jones music composed by John Wiliams. £ 6 Lucasiihi Led. £ TM. 

AJI rights rc carvcd. Used undtr HijchsntEtic n. Published by E-snrhs Music lEMIj. Adminicbtred by and /or co-publi:htd J *■ 

with War nsr-TmnHrbna Music Publishing Ccro [BMI], 
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Frtfamziont 

Co mi!jnn;ioii>del nstena ill iriiraRt-niinc-nto ports tilt- PSP™ 



taste L 


Taeti 

diredonali 


Spia accssao 
Memory 
Stick Qjo™ 


Spia accesao 
WLAN 


Pad analogico 
□nghia da polso 


Taato Volume 
CASA Taati 


r-JI( 


Taato Taato 
scheme audio 


Taato 

SELECT 


taste R 


Spia POWER 
[accanaicne] 

Spia HOLD 
(blocco fundeni) 

Taato START 






®**«*#tj 

" s ' 1 

tein^'fess; 




□ 1 BASE 

Movime nto 

P id ni.iloiiito 

Viauala 

Ta&tn e taalo ^ 

Centra visuale 

latln 4 

Attacco veloce 

Ta&tn 0 

Attacco pea ante 

Ta:rc & 

AfferradJaa elemento interattivo 

Ta&tn & 

Schiva.’Rotola 

Ta&tn & 

Menu di pausa 

TaEtn^SiP 

Schermata degli obiettivi 

Tartn^ 4 















Com&ftbi Continua 

FUNZIOMALITA Dl PUMTAMENTO 

Fuoi usare il tasto per 
pLintare i namici e if taste El per 
puntare gli el emeriti dell’ambiente 
con la tua pi stela. Indy punts ra 
automaticamente il bersaglie piu 
vicino a lui. 

Per cambiare bersaglie, rilascia 
rapidamente e premi di nuovo il 
co man do di puntamento affinche Indy 
selezioni un nuovo bersaglie. 

PUNTARE IN GQMBATTIMENTQ 

Tieni p re mute il taste MM pEr 


puntare un nernieo. Mentre le hai 
puntato, Indy cere he ra di pa rare 
automaticamente gli attacch. 

Scorri i nemici selezionati premendo 
ripetutamente ii taste U. 

P unt amento/Pa rata 
Taste 833 (tieni premuto) 

Schiva 

Taste BM (tieni premuto] + Taste 0 
Pbssd faterale 

Taste 1111 (tieni p re mute j + Taste 0 
+ Pad analogies 


Cowi&ft&i Continue 

PUNTARE CON L'ARMA 

Tieni premuto il tasto El per 
fare in modo che Indy sia pronto 
a estrarre la frusta o la pistols 
quando necessario, Scorri bersagli 
selezionati prernendo ripetutamente il 
tasto E3. 

Usa la frusta 

Tasto MM [tieni premuto] ■+ Tasto & 

Spars con la pistola 

Tasto S3 [tieni premuto] + Tasto ® 


6 


Menu Prmcif ate 

Seleziona tra Inizia/Continua, 
Seleziona livello. Fortune e gloria 
Upzioni Extra e Carica partita. 

FORTUrUA E GLORIA 

Select FORTUNE £ GLORY from the 
Main Menu to check your progress 
in the game keep track of unused 
reward points, and purchase upgrades 
to Indy's abilities. 

EXTRA 

Nel menu Extra puoi visualizzare i 
bozzetti impiegati per creare I ultima 
awentura di Indy. 


GAZZETTA DELLO SCHERMO 

ilinizio di ogni live I lo. puoi sfogliare 
il diario di Indy. E Lina preziosa fonte 
di informaziom sugli obiettm attuali 
e passati. 

Assicurati di I egg ere la pagina 
della Fortune a I? Intern a del diario! 
Allinizio di ogni livello, leggi I'ultimo 
tele gramma inviato da Marcus 
Brody. Lui ti dara consigli su come 
accrescei"e la fortLina di Indy Che si 
tratti di recuperare manufatti rubati, 
trovare oggetti per il museo o trovare 
gioielli di inestimabile valore, cerca 
di raccogliere il maggior numero di 
tesori possibile, 




Menu Frincifaie Cmtinm 

MENU DEI PROGRESSI FORTUNE 
E GLORIA 

Per vedere gli obiettivi cornpletati 
e i manufatti trovati, controlla il 
menu dei progress! Fortune e gloria. 
Frem: il tasto O per i dettagli 
sul singolo livello. 

.Accedi a I menu dei potenziamenti 
premendo ii tasto © Cosi facendo, 
avrai la possibility di spend ere i 
punti Fortuna e/o i punti Gloria per 
personalizzare ii tuo stile di gioco. 


Fortuna: Accedi a I menu Fortune 
per spend ere i punti Fortune 
disponibili che guadagni ogni volta 
che tro-. i un manufatto. Puoi usare 
quest! punti anche per comprare 
contenuti bonus. 

Gloria: Ogni volta che conipleti 
un obiettivo o liii abiettivo bonus, 
ottieni liii pimto Gloria. Spendili per 
aunientare la salute di Indy, il danno 
inflitto con le combo o la forza 
della sua frusta. Ti aspettano piu 
di 20 ricompense! 


ichermata di (fioeo 


i — INDICATORS SALUTE: 

Rappresenta ia salute cli Indy. 

MIRINO: 

Quando diventa rosso, signifies 
che hai puntato un bersaglio. 

0 PROIETTILI: 

Rappresenta la quantita di 
proiettiSi nella tuapistola. Ci 
sono solo sei colpi per livello, 

INDICATORS SALUTE NEMICO 

Rappresenta la salute dei 
tuoi nemici. 


: 
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leone di Interazione 

Croce - Salute. 

Punt a th freccia - Inclica la 
presenza di Lin nianufatto 
nelle vicinanze. 



Mano/Bottigilia - Premi il tasto 
© per raccogliere un'arma. 

JV5 ano (vertle) - Compare 
quando sei nelle vicinanze di 
qualcosa con cui puoi interagire 
(ruote, leva, ndiz; ecc.] 

M ano (rossa) - Compare 
quando sei nelle vicinanze 
di qualcosa con cui non puoi 
interagire. 0, almeno. 
non ancora.., 







lione di Intenazione Coittinua 



Frusta - Compare ogni volte 
che puoi usare la frusta 
per tirare oggetti o saltare 
dei foosati. 

Pistol a - Compare quando sei 
in un posto in cui e bene usare 
la pistola. 



Salto Indy -Premi il tasto D 
per saltare baratri e fossati. 

Spinta Indy - Compare quando 
pLioi sfruttare lambiente 
circostante o lanciare nemici 
giu dai crepacci, contro un 
rnuro o fuori dalle finestre. 


Salvare 

II gioco salve i tuoi progressi 
automaticamanta in modo che tu 
possa concentrarti esclusivamente 
sulla missions. L'awentura viene 
salvata automaticamente alia fine 
di ogn livello. Se muori durante 
un livello, ricomincerai dal'mizio 
di tale livello. 

A tal proposita, presta attenzione 
al messaggio davviso quando 
carichi una partita. Non rimuovere 
il Memory Stick™, non spegnere 
la console a non sospendere il 
sistema mentre la spia accesso 
Memory Stick Duo™ lanipeggia. 


/o 






Supporto Clienti 

PER TROVARCI ONLINE 

Visita 1 1 sito Lucas Arts all'inclirizzo WAV.iucasarts.com. Da qui puoi accadera 
a I I'are a di Supporto. dove avrai i'opzions di ri severe assi stanza tecnica online 
daII'heip Desk di Yoda, leggere document! tecnici e lasciare un messaggio per un 

rappresentate online. 

L'HELP DESK DI YODA 

Siamo orgogliosi di prasentare 1‘Help Desk di Yoda, una knowledge base intsarattiva 
disponibile nell'area di Supporto del sito della Lucas Arts all'indiNzzo 
http://sup port. Iucasarts.com. L'Help Desk di Yoda off re soluzioni ai problemi di 
carattere tecnico basati sulle informazioni che fornirai. Chi visita I‘He Ip Desk di 
Yoda ricevera assistenza tecnica 24 ore a I giornoj sette giorni a settimana. Se 
I'Help Desk di Yoda non e in grado di trovare una soluzione al tuo problema, awai 
la possibility di inviare un messaggio e-mail a un rappresentante online. 


iuffovto Clienti Continue , 

INDIRIZZO POSTALE ASSISTENZA PRQDOTTI 

LucasArts 

Attn: Product Support, F:G. Box 29908, San Francisco, CA 94189 

NEGOZIO LUCA5ARTS 

Visita il nostro negozio online sicuro all indirizzo http://otore.lLicasarts.com. II 
Negozio offre una selezione completa di giochi Lucas Arts, lihn di suggerimenti 
e articoli firmati con il nostro logo, E possihile raggiungerci perposta anche agli 
indirizzi: Lucasfilm - Lucas Arts Store Attn: Product Order, PO. Box 299D1 , 

San Francisco, CA 94129 o Lucacfilm Ltd Attn: Returns, 20100 S, Vermont 

Ave.„ Torrance, CA 90502-14 75 

I'td.'sre Jaras ard fcha Staff af Ktrgs uses l-bwalt#. 0 Copyright 1 999-SG09 Howk.corn Inc. All rights -eta-vs: 
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PSP™ 1 (PlairSlttim® Portable l-S^emfcmfigu jatfcm 



L-Taste - 


R-Taate 


Richtungstasten 


Tartan 


POiVER-KcmtrdJ- 

Leuchte 

HOLD-Kbntrdl- 

Leuchte 

START-Taate 

* 


MEMORY STICK 
DUO™ Kantrdl- 
Leuchte 


Analog-Pad 

Ose ftlr — 
Ti'agaschlaufa 
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GHUNDLAGEN 

Bergen Analog-Pad 


Ka m e ra ■:! re hen 


Kamera rentrieren 


Schnailer S 


Starker Ang riff 


Gneifen / Interagierent 


Ausweichen S Flo Men 


Pa use menu 


Zielbilds chirm 


-Taste unrl ■+ -Taste 


^-Tatle 


Q -Taste 


9 -Taste 


Q- -Fa see 


© -Taste 


-Taste 


-Taste 














iteuerung fort$e$etzt 

ANVISIEREN 

Du kannst mit cl ere BB-Taote Feinde 
und mit der BB-Taste Objekte mit 
deinar Waffe anvisieren. Indy erf asst 
dann automatisch den ersten Feind 
in seiner Nahe„ 

Urn das aktuelle Ziel zu wechseln 
kannst du kurz die Taste zum 
Anvisieren loslassen und sie dann 
sch n el I erne Lit drocken. 

ANVISIEREN IM KAMPF 

Drocke Lind halte die BB-Taste, um 


einen Feind anzuvisieren. Solange du 
illn anvisierst, wird Indy automatisch 
ve rsu c he n An g riffe a bzuweh ren. Du 
kannst dann auch mit der BB-Taste 
durch deine. Feinde schalten. 


A n visi eren / BI oc ken 
BB-Taste [halten] 

Ausweichen 

BB-Taste [halten] + ©-Taste 


Se itwarts 

BB-Taste [halten ]+ ©-Taste und 
Analog-Pad 


£teuerun$ f&rtgefetzt 

ZIELERFASSUNG 

Drucke und halte die BiB-Taote 
dam it Indy sich bereitmacht, 
wahlwefse seine Peitsche oder Waffe 
einzusetzen. Schalte durcb deine 
Ziele rnit der EB-Taste. 


Peitsche 

EB-Taste [halten] + O^Taste 
Pistole 

■3-Taste (halten]+ 0-Taste 


i 




Hauptmertu 

Hier kannst cl u zwischen 
"Start'/'Weiter "Level wahlen" 
Raichtum & GI tick", "Optionen' 
Extras ' und "Spiel laden' wShle 

REICHTUM £ GLUCK 

Wahle ‘Reichtum & Gluck” aus 
dem HauptmenU, li m einen Slick 
auf deinen Fortschritt zli werferr 
Hier siehst du auch die bislang 
Lin ge nLitzte n Be lo hn u ngspu nkte 
Lind kannst dir Verbesserungen 
fur Indys Fahigkeiten kaufen. 


EXTRAS 

Im Menu Extras" kannst du dir 
Konzeptgrafiken des Spiels ansehen 
die fur dieses Abenteuer von Indy 
erstellt wurden. 

TAGEBUCH 

Zu Beginn jedes Levels hast du 
die Gelegenheit, in Indys Tag a bush 
zu lesen - einer zuverlassigen 
Quelle deiner bisherigen und 
aktuellen Ziele. 

Du solltest nie vergessen. einen Elick 
auf die Reichtumsseite innerhalb 
des TagebLichs zli werfen! Direkt am 
Anfang jedes Levels kennst du auch 
die letite Nachricht von Marcus Brody / 


Hauftmenu ForUetiung 

lesen. Er hat iminer den einen oder 
anderen Tipp urn Pndys Reichtum 
zu vermehren, Du solltest stets 
•.ensuehen. gestohFene Artefakte 
wiedenubeschaffen. Objekte fur 
das ortliche Museum zu finden oder 
unbezahlbare Juwelen mitzubningen, 

REICHTUM 5 GLUCK- 
FORTSCHRITTSME NOS 

IJber die Fortschrittsmenus im 
Bereich Reichtum & Gluck kannst 
du sehen, welche Ziele du bereits 
geschafft Lind welche Artefakte du 
gefunden hast. DrUcke die ft-Taste 


fur nahere Informationen zu 
jedern Level. 

Mit der ©-Taste greifst du hier 
auf das Upgrades-Menu zu. Darin 
hast du dann die Moglichkeit 
Reichturns- und/ocler Gluckspunkte 
zu investieren urn das Spiel 
zu modifizieren. 

Reichtum: Greife auf das Reichtum- 
Menu zu und investiere hiier deine 
ge samm elten Re i c htu msp u n kte 
die du fur jedes gef unden e A.rtefakt 
im Spiel bekonnnst. Mithilfe die sen 
Pun kte kannst du Bonusinhalte 
kaufem 

& 


Hauftmenu F&rtfetzuxj 

Gkiclc: Jedes Maf wenn du ein 
Ziel oder Bonuszie! im Spiel erfullst. 
bekommst du einen GtOckspunkt. Mit 
ihnen kannst du Indys Gesundheit 
steigern oder den Schaden seiner 
Kombos, Schlage und sogar seiner 
Peitsche verbessern. Bis zu 20 
verse hie dene Be I oh n Lin gen erwarten 
dich hiier! 
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Spielbitfothirm 

* — GESUNDHEITSANZEIGE 

Zeigt dir stets Indys Gesundheit an. 

CROSSHAIR 

Sobald es rot wind, hast du 
ein Ziel anvisiert. 


PATRONEN 

So bald es rot wind, hast du 
ein Ziel anvisiert. 

F El N D-GESU N DHE ITS ANZ EIG E 

Q Zeigt die Gesundheit deiner 
Feinde an. 



Interaktiowym-baie 

Kreitt - Steigert deine 
GesLindheit. 

Pf eilspitze - Zeigt dir an, dass 
ein wertvolles Artefakt in der 
Nahe ist. 

Hand/Hasche - DrOeke die 
©-Taste zum aufnehmen einer 
improuisierten W'affe. 

Hand (Griin) - Lias Handsymbol 
erscheint, wenn du in der Nahe 
eines Obiektes zum Interagieren 
bist (Rader Hebei. Hinweise, etc.]. 

Hand (Reel) - Ein Gbj ekt, mit 
dem du [noch] nicht 
interagieren kannst. 


to 














Fvrtietzung 



P ft if st he - Das Feitschen Symbol 
leLichtet immer dann wenn 
du mit deiner Peitsche Objekte 
he ran ziehen oder die hi fiber 
Abgitlnde schwingen kannst. 
W/affe - Dieses Symbol 
leuchtet, wenn du deine Waffe 
gut einsetzen kannst. 
SEiriuyencler indy - Drtlcke die 
©-Taste, urn ober Abgrtinde zu 
spring en. 

Schiebender Indy - Dieses 
Symbol zeigt dir an. dass 
du Ubjekte in der Umgebung 
einsetzen oder Feinde von 
Klippen n Wande oder durchs 
Fenster werfen kannst. 


Sfeichertt 

Das Spiel speichert deinen 
Fortschritt automatisch, du kannst 
dich also immer voll auf deine 
Mission konzentrieren. Am Ende 
jedes Levels wird das Abenteuer 
automatised! gespeichert. Falls du 
im aktuellen Level sterben solltest, 
kannst du die sen Level immer 
wieder von Anfang an wiederholen. 

Daher solltest du auch immer 
genau beim Laden auf die Warnung 
achten: ..Memory Stick Duo™ nicht 
anthem en und das PSP™-System 
nicht abschalten oder an halter 
wall rend die Memory Stick Duo™- 
Kontroll-Leuchte blinkt. 








/CundenSufport 

WO MAN UNS ONLINE FINDET 

Besuche die Webseite von Lucas Arts unter wav. Iucasarts.com Dort findest du 
den Kundendienstbereich, wo du Ober Yoda's Help Desk technische Hilfe erhaltst, 
technioche Doktimente lesen kannst Oder einem Online-Miter be iter eine Nachricht 

hinterlassen kannst. 

YODA'S HELP DESK 

Wir prSsentieren stolz Yoda's Help Deskj eine interaktive Wissensbasis, die im 
Kundendienstbereich der Webseite von LucasArts unter imp://support. lucasards. 
com zu finden ist. Yoda's Help Desk bietet Losungen fur technische Probleme, 
wobei du die Informationen gibst, Besucher von Yoda's Help Desk erhalten 
technische Hilfe 24 Stunden am Tag, sieben Tage die Woohe. SDllte Yadals Help 
Desk dir keine LOsung zu deinem Problem geben, erhaltstdu die MOglichkeit, 
einem Online-Miter be iter eine E-Mail zu schreiben, 
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ftuttien-Suffortfortfetzuny 

P0STAN3CHRIFT PRODUKTUNTERSTOTZUNG 

LucasArts 

Attn: Product Support, RO, Box 29908, San Francisco, DA 94189 

LUCASARTS FIRMENLADEN 

Besuche Linseren sicheren Unlineladen unter http://store.Iucasarts.com. Im 
Fi i men laden gibtesdie komplette Auswahl von Spielen. Hinweisbuchem und 
LogoausrGstung von Lucas Arts. Du kannst Lins such per Post hier erreichen: 

Lucasfilm - LucasArts Store Attn: Product Order, RO. Box 29901, 

San Francisco, CA 94129 oder Lucasfilm Ltd Attn: Returns, 20100 S. 
Vermont Ave., Torrance, CA 90502-1475 
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Confipra-ctmi del sistenta PSP'?' lPlaySJa!io»:i , Porta 



BotOn BotOn 
da aonido SELECT 
(aelacadn) 


if Botcnes 


HOLD indicator 
(bloqueo) 

BotOn START 
I'hieio] 


BotOn L - 


BotOn R 


Botonea de 
direcdcn 


Indicador 
de acceeo 
MEMORY STICK 
DUO™ 


Indicador 
de acceeo 
WLAN 


Pad analogic^ 
SujeciOn de correa 


HOME de pantile 

(mend principal) 
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BA5IC0S 

Movi mie nto 

Pad analogico 

Movar la caimara 

Botonet de d iwcti b n y ** 

Centrar la camara 

Baton de direnorbn ^ 

Ataque rapido 

Baton 0 

Ataque contundente 

Baton © 

Coger/Uaar 

Baton & 

E sq u iva rv'R oda r 

Baton 9 

Menu de pausa 

Bn1dn l 'fei? 

Pantalla de objetivoa 

Baton 1 ’^'^' 














Controlef is Continue 

FUNCION DE FIJAR BLANCO 

Puedec usar el baton MM para fijar 
el bianco en enernigos y el boton 
I para fijar tu anna en objetos del 
entorno. 

Indyfijara autornaticamente el bianco 
en el objetiva mas cercano. Para 
cambiar de objetivo, suelta y vuelve 
a pulsar rapidamente el boton de 
fijado, y asi Indy seleccianara un 
nuevo bianco. 

FIJAR BLANCO EN COMBATE 

Manten pulsado el boton BW para 


fijar el bianco en un enemigo. Una 
vez fijado Indy intentara bio quean 
los ataques autornaticamente. Para 
pasar a otro enemigo pulsa el boton 
■■ repetidamente. 


Fijar blanco/Bloquear 
Boton MM (mantener) 


Esquivar 

Boton MM (mantener) + boton 0 


Paso lateral 

Botdn ■■ (mantener] + baton 0 + 
pad analdgico 



Controlef is Continue 




FIJAFt ARMA 

Manten pulsado el boton El para 
qiie Indy tenga la mano preparada 
en la cad era. p re parade para 
desenfundar la pistol a o usar el 
latigo. Para pasar a otro bianco, 
pufsa el boton El repetidamente. 


User latigo 
Baton O 


(mantener) + boton O' 


Di sparer pistol a 
Baton SB [mantener] 


© 
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Menu Principal 

Elige entre Comenzar/Cantmuar 
Seleccionar nival. Fortune y Gloria, 
Opciones, Extras y Cargar partida. 

FORTUNA V GLORIA 

Elige FOR TUNA y GLORIA an el menu 
principal para conocertus progresos 
en el juego. I os puntos de recompense 
sin utilizer y comprar mejoras para las 
habilidades de Indy. 

EXTRAS 

En el menu de extras podras ver 
los disehos utilizados para crear la 
ultima aventura de Indy. 


PANTALLA DEL DIARIO 

Al principio de cada nivel tendras 
la oportunidad de ojear el diario 
de indy, una valiosa fuente de 
infer mac ion sob re el objetivo actual 
y los previos. 

jAsegurate de visiter la pagina de 
fortune del diario! Al principio de cada 
nivel podras leer el ultimo tel eg rama 
de Marcus Brody. Te data consejos 
para ayudarte a aumentar la fortune 
de Indy. Ya sean artefactos robados, 
objetos natives para el museo local o 
joy as de valor incalculable, encuentra 
tod os los tesoros que puedas. 
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Menu Principal de continue 

MENUS DE PROGRESOS DE FORTUNA 
Y GLORIA 

Para ver I os objetivos que has 
cornpletado y I os artefactos que 
has encontrado, visita los menus de 
prog re sos de fortuna y gloria. Pulsa 
el boton Q para conocer los detalles 
de cad a nivel. 

Para acceder al menu de mejoras, 
pulse el boton # Esto te permitira 
gastar fortLina o puntos de gloria 
para personalizar el juego. 


for ton a: Accede a I menu de 
foituna para gastar los puntos de 
fortuna disponibles, que obtendras 
al descubrir artefactos en el juego. 
Podras u sari os para comprar 
contenido adicional 

Gloria: Cada vez que completes Lin 
objetivo o un objetivo de bonifies cion 
en el juego, ganaras Lin punto 
de gloria. Aq lii podras gastarlos 
para aumentar los puntos de 
energia de Indy, el daho causado 
por los combos o los purietazos, 
o mcluso para aumentar la fuerza 
de su iatigo. jHay mas de 2D 
recompensas disponibles! 


FantalU de Juego 


l -INDICADOR DE ENERGIA 

Representa la energia de Indy, 

PUNTO DE MIRA 

Cuando se pone no jo, hay 
un bianco fijado.. 


mr BALAS 

Hepresentan la mumcion qua 
queda en la pistola. Solo bay 
seic disparos por nivel. 




INDICADOR DE ENERGiA 
DEL ENEMIGO: 

Representa la salud de 
I os enemigos. 



IcQKOf de httefACcioK 

Cruz - Energia. 

Punta de flee Is a - Este icono 
te indie a q ue hay un artefacto 
valioso cerca, 

M ano/Botella - PliI sa el botdn 
para coger Lin arma improvisada. 

Mane [Verde] - El icono de la 
mano aparecera cuando estes 
cerca de algo con lo que puedas 
interactuar [ruedas, palancas, 
pistas, etc.]. 

Mano (iHojaj: - Un objeto con 
el que no puedes interactuar... 
de momenta. 








Uono$ fa Interaction be continue 



Latiyo - El icono del latigo brillsra 
siempre c|Lie puedas usarlo para 
alcanzar objetos 
□ para balancearte y 
superar huecos. 

Pis tola - Este icono brillara 
cuando puedas usar la pistola. 

Indy saltando - Pulsa el baton ® 
para saltar sobre huecos. 

Indy empujando - Este icono 
tesugerira que aproveches 
e! entorno o que empujes a 
enemigos par pehascos, 


tfuardar 

contra pa re dec y por ventanas. 

El iLiego guarda los progresos 
automatic am ante para que puedas 
concentrarte en tLi mision. La 
a venture se guanda a I final de cad a 
nivel. Si mu eras antes, v olveras 
a empezar al principle del nivel 
actual. 

Presta atencibn al aviso al principio 
del iuego que te indica que NO 
extraigas el Memory Stick™ ni 
apagues el sistema ni lo suspendas 
mientras parpadee el indicaclor de 
acceso Memory Stick™ Duo. 


to 







igypicio if utsttcion jf clients 

COMO ENCONTRARNOS ONLINE 

Visits Is pagina Web de Lucas Arts en www.Iucasarts.com. Desde alii podr£ at 
cedar a la zona da Ayuda donde tendra la opcibn da recibir soporte tecnico onlina 
a travtis del escritorio da Ayuda de Yoda, podrb consultar documentos tbcnicos □ 
dejar un inensaje a una de nuestros miembros del personal online. 

ESCRITORIO DE AYUDA YODA 

Estamos orgullosos de poder presentsrle el escritorio de Ayuda Yoda, Lina base de 
CDnocimiento interactive disponible en el apartado de Ayuda de la pagina Wab de 
LucasArts, http://support.lucasarts.com. El escritorio de Ayuda de Yoda ofrece 
soluciones a problemas tecnicos bas£ndonos en la informacibn que nos propor- 
ciona. Aquellos que visiten el escritorio de Ayuda de Yoda recibiran soporte tecnico 
£4 horas al dia, Si no puede en contra r la salucibn a su problems en el escritorio 
da Ayuda de Yoda, podr£ enviar Lin corraD-e a un miembro del personal online, n 


continue 
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